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TITRE PROFESSIONNEL
Concepteur Designer UI
Niveau BAC +3 (Niveau 6) · Titre inscrit au RNCP* (fiche 35634)

ET SON RÉSEAU 
PARTENAIRE

L’objectif du TP concepteur designer UI est de permettre aux étudiants d’appliquer les principes 
théoriques du design d’interface utilisateur dans des projets pratiques. Cela inclut la création 
de maquettes, l’amélioration de l’expérience utilisateur, et l’optimisation de l’esthétique et de 
l’ergonomie des interfaces. Ces exercices visent à développer des compétences techniques et 
créatives essentielles pour concevoir des interfaces intuitives et attrayantes. 
Aptitudes à l’emploi · créativité - innovation - esprit d’analyse - travail en équipe - adaptabilité

 
Compétences · Concevoir les éléments graphiques d’une interface et de supports de communication
• Réaliser des illustrations, des graphismes et des visuels
• Concevoir des interfaces graphiques et des prototypes
• Réaliser une animation pour différents supports de diffusion
• Créer des supports de communication
Compétences · Contribuer à la gestion et au suivi d’un projet de communication numérique
• Mettre en œuvre une stratégie webmarketing
• Assurer une veille professionnelle et développer les compétences collectives de son équipe
Compétences · Réaliser, améliorer et animer des sites web
• Intégrer des pages web
• Adapter des systèmes de gestion de contenus
• Optimiser en continu un site web ou une interface

OBJECTIFS DE LA FORMATION

• Être âgé de 16 à 29 ans révolus* 
• Être titulaire d’un diplôme de niveau 5 (niveau BAC+2) 
• Intérêts pour les technologies & pratique courante sur les 
   équipements numériques

Cette formation est accessible aux personnes en situation de 
handicap et/ou titulaires d’une Reconnaissance de la Qualité de 
Travailleur Handicapé (RQTH).
*Pas de limite d’âge pour les personnes bénéficiant d’une Reconnaissance 
de la Qualité de Travailleur Handicapé.

PRÉ-REQUIS

Pour tout besoin spécifique et toute adaptation, consultez notre 
référente H+ : 
Diane BERLUCCHI · referenthandicap@ifir.fr

ACCESSIBILITÉ AUX PUBLICS
EN SITUATION DE HANDICAP

Étude du dossier, entretien individuel & test de positionnement écrit 
(si besoin) entre février et la date d’entrée en formation.
Le recrutement s’organise à partir du mois de février par le dépôt 
d’un dossier de candidature en ligne sur le site :
www.ifir.fr/candidature-en-ligne

MODALITÉS DE RECRUTEMENT 
& DÉLAIS D’ACCÈS

Contacte ton interlocutrice privilégiée pour un accompagnement 
plus précis !

Aurélie LE BELLER · 06 40 67 23 19 · alebeller@ifir.fr

CONTACTS

Date de démarrage et de fin de formation
Septembre 2024 - Septembre 2025  

Durée
13 mois en alternance sous contrat d’apprentissage (448h de 
formation)
Le CFA IFIR t’accompagne dans ta recherche d’employeur.

Rythme d’alternance
1 semaine en centre de formation, 3 semaines en entreprise 

Lieu de formation possibles
• Formatik - La Fouillouse (42)

Coût de formation
Formation financée par les OPCO*. Gratuite pour les apprentis et les 
employeurs privés.    *OPCO : Opérateurs de compétences

FORMATION
Que fait le titulaire de cette formation ?
Le titulaire du Titre Professionnel (TP) de Concepteur Designer UI 
(User Interface) a pour mission principale de concevoir et de réaliser 
l’interface utilisateur de différents produits numériques, tels que des 
sites web, des applications mobiles ou des logiciels.

Emplois accessibles
• Postes : UI designer, web designer, chargé de communication 
digitale, chargé de veille technologique et stratégique, web 
marketeur, web réalisateur, référenceur, intégrateur multimédia, 
réalisateur multimédia, infographiste 2D/3D, concepteur intégrateur 
internet, animateur 2D/3D, designer d’interactivité, assistant chef 
de projet multimédia, lead UI designer, concepteur multimédia, UX 
designer, architecte d’information, directeur de projet, directeur de 
création interactive, directeur d’agence web
• Divers secteurs : agences de communication, publicité, marketing, 
web, services de la communication web publics ou privés,  
entreprises informatiques et les entreprises de service numérique 
(ESN), entreprises du e-commerce, entreprises des industries 
graphiques

Poursuite d’études
• Master en Design d’Interface Utilisateur
• Master en UX Design

Équivalences
Nous contacter pour étudier les éventuelles possibilités 
d’équivalences.

Passerelles
Nous contacter pour étudier les éventuelles passerelles possibles
(en fonction du parcours et du site de formation).

ET APRÈS LA FORMATION ?
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ET SON RÉSEAU 
PARTENAIRE

MODALITÉS D’ÉVALUATION

MODALITÉS DURÉE DÉTAIL DE L’ORGANISATION DE L’EPREUVE

Présentation d’un projet réalisé 
en amont de la session 01 h 10 min

En amont de la session, le candidat élabore
- le projet d’un site internet décrit dans un dossier de projet;
- une animation vidéo et un support de communication imprimée destinés à la promotion du 
site (l’animation elle même est d’une durée comprise entre 1 min et 1 min 30s)

Lors de l’examen, il remet au jury le dossier de projet.
Les détails relatifs à la structure et du contenu de ce dossier figurent ci-dessous dans la 
rubrique « Informations complémentaires concernant la présentation d’un projet réalisé en 
amont de la session ».
Le candidat présente ensuite son projet au jury comme il le ferait face à un client.
La présentation comporte trois parties :
- pendant 30 minutes, le candidat présente son projet de site internet, le public cible et ses 
choix techniques et graphiques cohérents avec le public cible.
- pendant 20 minutes, il présente une animation vidéo et un support de communication 
imprimé. (L’animation elle-même est
d’une durée comprise entre 1 min et 1 min 30s).
- pendant 20 minutes, le jury interroge le candidat au sujet de son projet. 

Autres modalités d’évaluation le cas échéant :

Entretien technique 15 min

L’entretien technique se déroule à l’issue de la présentation d’un projet réalisé en amont de la 
session.
Le jury interroge le candidat sur les aspects qui n’ont pas été évalués lors de la présentation 
du projet.
Le jury dispose d’un guide d’entretien.

Entretien final 15 min Y compris le temps d’échange avec le candidat sur le dossier professionnel.

Durée totale de l’épreuve pour le candidat : 1 h 40 min

Blocs de compétences 
Nous contacter pour plus d’informations sur la possibilité de valider des blocs de compétences.


